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Formats d’images

Images vectorielles

Les images vectorielles sont baties a partir de segments
droits ou courbes qui sont gérés par des points d’ancrage et
ficelles. Ceux-ci sont, en fait, des coordonnées mathématiques.
C’est grace a leur construction basée sur des coordonnées
mathématiques que les images vectorielles peuvent étre
agrandies a I'infini sans apparitions de contours dentelés.
Les images vectorielles comportant moins d’informations que
les images matricielles, elles sont donc plus légéres.

lllustrator est un logiciel qui gere principalement des éléments
de nature vectorielle.

Image vectorielle
avec ses points d’ancrage et ficelles

Images matricielles

Les images matricielles sont baties a partir de points appelés
pixels. Chaque pixel, de format carré, comporte sa propre
couleur. Limage gue vous voyez ci-dessous est composée d’'un
ensemble de pixels. Les pixels sont organisés en lignes et en
colonnes et chacun d’eux peut étre traité indépendamment.
Les images provenant de caméras numériques ou qui ont été
numeérisées (scannées) sont des images composées de pixels.
Chaque pixel étant une information, les images matricielles sont
plus lourdes que les images vectorielles.

Photoshop est un logiciel qui gere principalement des éléments
de nature matricielle.

Vue rapprochée d’'une image matricielle
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Modes de couleur

Dans lllustrator, la conversion du mode se fait a partir du menu Fichier > Mode colorimétrique du document.
Pour la version anglaise : File > Document Color Mode.

On peut voir cette information sur 'onglet du document.

P

= X Fleur.ai* @ 35 %{(CMJN]Apercu) CMJ N
D, CMJN (frangais) ou CMYK (anglais)
7R .
P Le mode CMJN combine des encres de couleur
= cyan, magenta, jaune et noir
T‘ /‘ pour produire environ 1 million de couleurs.
D, D’, C’est le mode de couleur utilisé en imprimerie offset.
O/‘ &‘ Ce procédé d'impression est nommé quadrichromie.
- X Fleur.ai @ 35 % (RVB/pApercu) RVB
> b, RVB (francais) ou RGB (anglais)
7
7 QB Le mode RVB combine des lumiéres rouges, vertes et bleues
P
o, 8 pour produire 16,7 millions de couleurs.
T‘ /‘ C’est le mode de couleur utilisé pour la vidéo, les téléviseurs
[ ./ ainsi que pour les écrans d’ordinateur.
%% 0 C’est donc le mode utilisé pour le Web.

Diagramme de chromaticité CEIl 1931
(Commission électrotechnique internationale)

Etendue des couleurs reproductibles

Létendue des couleurs reproductibles du mode RVB est plus
grande que celle couverte par le mode CMJN.

La conversion RVB vers CMJN entraine donc une perte

5092_ de certaines couleurs.
y \

0.4 c ATTENTION!!!

0.3- 620 Une fois que vous avez fait passer votre document du mode
. : de couleur RVB a CMJN, il est inutile de revenir a RVB et espérer

0.21 retrouver la méme étendue de couleurs. Les couleurs perdues ne
1 reviendront pas.

0.14 Il est donc recommandé de faire une copie du document avant de le

0.0: _«lNEEEEEEEEE faire passer de RVB & CMJN.
00 01 02 03 04 05 06 07 08

X
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Luminosité de l'interface

Vous pouvez personnaliser la teinte de I'interface pour passer d’'un gris foncé a un gris clair selon votre préférence. Pour modifier
la couleur de I'interface, passez par :

Macintosh, version francaise : lllustrator > Réglages (ou Préférences si version antérieure) > Interface utilisateur > Luminosité
Macintosh, version anglaise : lllustrator > Settings (ou Preferences si version antérieure) > User Interface > Brightness

Windows, version francaise : Edition > Préférences > Interface utilisateur > Luminosité
Windows, version anglaise : Edit > Preferences > User Interface > Brightness

Regles

Affichage

Affichage > Regles > Afficher/ Masquer les regles
Pour la version anglaise : View > Rulers > Show/Hide Rulers

Raccourci : R (Mac) ou ctrl R (Win)

Unités de mesure
Vous pouvez maodifier les unités de mesure pour les regles s’affichant a I'écran.

Marche a suivre
1. Placez votre pointeur au-dessus d’une des régles et appuyez sur le bouton droit de la souris.
2. Le menu contextuel s’affiche.

3. Sélectionnez 'unité de mesure désirée, celle-ci devient I'unité utilisée dans les boites de dialogue et affichée sur la regle.

Modification de I’origine (point zéro)

Lorigine correspond au point d’intersection des zéros des régles verticale et horizontale. Par défaut, l'origine se situe dans I'angle
supérieur gauche d’un document. La position de I'origine peut étre temporairement déplacé pour une Vvérification ou opération spécifique.
Marche a suivre

1. Placez votre pointeur au-dessus de l'intersection des regles horizontale et verticale.

2. Glissez l'origine vers son nouvel emplacement.

3. Pour replacer 'origine a sa position par défaut, doublecliquez sur le point d’intersection des regles horizontale et verticale.

eco ®8C0

28 UV ORI O - £
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&
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Dimensions et position des éléments

Présentation a partir du panneau Transformation disponible a partir du menu Fenétre.
Pour la version anglaise : Window > Transform.

Les informations sur les dimensions et la position des éléments s’affichent aussi dans la barre Contréle.

5 T AT P
3 Origine

Ng - L

| =l

Point dé référence

|N
b

| @

¢~ Point de référence

| S

: 0
E Origine

12 |

| )

Point de référence
|

Transformation ¢ Transformation
__ X:[1L5em | L|2cm | ~ 205 X:[-2em | L|2cm | -
%8 V. Tem  W[3em | 2 v[im  H[m ]
slc [z sle ol 7]

I
Point de référence

Point de référence

Point sur I'objet servant de référence pour les dimensions et la position.
On le sélectionne en cliquant sur un des neuf carrés blancs du localisateur de point de référence

Origine

Le point O des regles horizontale et verticale.

X : Position horizontale par rapport au point d’origine
Y : Position verticale par rapport au point d’origine
L: Largeur
H

. Hauteur

Opérations mathématiques

Vous pouvez additionner, soustraire, multiplier et diviser dans les cases X, Y, L, et H.
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Les panneaux

Les panneaux sont en quelque sorte des petits tableaux de bord regroupant des ensembles de fonctions
relatives a une tache. Par défaut, ils sont ancrés et empilés en position verticale a droite de votre fenétre.

lllustrator propose des choix et agencements de panneaux en fonction de la spécificité d’un travail

a effectuer. Vous les retrouverez sous le menu Fenétre (Window) > Espace de travail (Workspace).
Vous pouvez personnaliser 'affichage et 'agencement des panneaux de ces espaces de travail.

Par la suite, pour rétablir la position et la taille par défaut des panneaux d’'un espace de travail,
choisissez Fenétre (Window) > Espace de travail (Workspace) > Réinitialiser (Reset).

N « Pour afficher ou masquer tous les panneaux et barres, appuyez sur la touche tabulation —l.

~ re
— < « Pour afficher ou masquer tous les panneaux sauf la barre Outils, appuyez sur les touches
maj{ + tabulation =I.

: Pour afficher le contenu d’un
Cirlez panneau, cliquer sur son icbne
ou sur les double fleches tout
en haut de I'’ensemble des

panneaux.

A. Barre de titre. Pour déplacer un groupe de panneaux,
cliquez sur sa barre de titre et glisser.

B. Onglet. Pour déplacer un seul panneau,
cliquer sur son onglet et glisser.

C. Une ligne bleue apparait a I’endroit ou le panneau
s’insérera. (En pointillé blanc sur I'exemple.)
Dans I'exemple ci-contre, le panneau Couleur va étre
ancré seul au-dessus du groupe de panneaux Calques.

Un cadre bleu indique que le panneau s’intégrera

dans le groupe de panneaux. (En pointillé blanc sur I'exemple.)
Dans I'exemple ci-contre, le panneau Nuancier sera ajouté
au groupe de panneaux Histogramme.

Pour masquer le contenu d’un panneau afin d’allouer plus
d’espace a d’autres panneaux, doublecliquez sur son onglet.
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Texte : les essentiels

Caracteres spéciaux

Espace insécable

Lespace insécable remplace I'espace régulier et sert a unir deux mots lorsque 'on veut éviter que ceux-ci se
retrouvent sur des lignes différentes. (Exemple : la date a la fin d’une ligne et le mois au début de la ligne suivante)

'espace insécable peut étre insérée dans le texte a partir du menu Texte > Insérer une espace > Espace insécable.

Pour la version anglaise : Type > Insert White Space > Nonbreaking Space.

Espace fine

L'espace fine sert a espacer typographiquement les ponctuations et autres signes particuliers.
I équivaut a 25 % (1/4) de 'espace EN. UEN équivaut a la largeur d’'un seul zéro du caractere utilisé.

espace fine peut étre insérée dans le texte a partir du menu Texte > Insérer une espace > Espace fine.
Pour la version anglaise : Type > Insert White Space > Thin Space.

Raccourcis clavier en Macintosh : maj f + alt\_ + cmd $8 + touche M
Raccourcis clavier en Windows : maj 1 + ctrl[&l + alt™\_ + touche M
Tiret conditionnel

Le tiret conditionnel permet d’appliquer une césure a un endroit différent dans le mot que celui proposé par lllustrator.
Le tiret conditionnel n'est effectif qu’au besoin. S’il N‘est plus requis suite a des modifications dans le texte, il est
automatiquement caché et le mot apparait tout d’'un bout sans que rien y paraisse.

Le tiret conditionnel peut étre inséré dans le texte a partir du menu
Texte > Insérer un caractére spécial > Césures et tirets > Tiret conditionnel
Pour la version anglaise : Type > Insert Special Character > Hyphens and Dashes > Discretionary Hyphen.

Raccourcis clavier en Macintosh : maj {t + cmd 88 + touche tiret
Raccourcis clavier en Windows : maj { + ctrl[&] + touche tiret

Ne jamais taper soi-méme un tiret pour insérer une césure. S’il y a des modifications dans le texte et que ce
tiret n’est plus requis, il restera apparent au milieu du mot qui était auparavant coupé.

Glyphes

¢ Glyphes
Un glyphe est une forme spéciale de caractere. Certaines polices fournissent Récemment utilisés :

une multitude de glyphes pour de nombreux caractéres standards. Vous
pouvez I'utiliser un glyphe pour insérer, par exemple, un caractere ornemental | Q- Rechereher par nom, caractére ou valeur Unicode /1D de

Afficher : | Police entiére v

L Kqar A § B O
ME @S Iy B
g8 g@mBPwl =k -
asn o= d
Insertion d’un glyphe T R

I
v Regular v

ou illustratif, des signes de fraction, des ligatures, etc.

Il'y a deux moyens d'afficher le panneau Glyphes :
Texte > Glyphes ou  Fenétre > Texte et tableaux > Glyphes
Version anglaise : Type > Glyphs ou  Window > Type & Tables > Glyphs

Pz N

1. Placez votre point d’insertion dans le texte a I'endroit ou vous souhaitez =~ "~~~ """~ * """"
Voir apparaitre un glyphe
2. Dans le panneau Glyphes, doublecliquez sur le glyphe choisi.

Liste ou I'on peut choisir des polices
ayant des caracteres illustrés.
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Espacements entre les mots et les signes

En francais

Le signe

Les espaces

’apostrophe (’)
La barre oblique (/)
Le trait d’union (-)

Rien avant, rien apres

Le point (.)
La virgule (,)

Rien avant, espacement de la ligne aprés

Le point-virgule (;)

Le point d’interrogation (?)

LLe point d’exclamation (!)

Les signes de monnaie ($) et (¢)
Le signe de pourcentage (%)

Espace fine avant, espacement de la ligne apres

Les deux points (:)

Espace insécable avant et espacement de la ligne apres

Les guillemets frangais («»)

Espace fine a I'intérieur,
espacement de la ligne a I'extérieur

Les parenthéses (())
Les guillemets anglais («»)

Rien a l'intérieur, espacement de la ligne a I'extérieur

Les points de suspension (...)

Rien entre eux

Rien avant, lorsqu'ils suivent le texte (suivent le...)
Espacement de la ligne apres, lorsqu’ils précedent le texte
(... précedent)

Le symbole (h) a I'intérieur d’une heure (ex. : 6 30)

Espace fine a I'intérieur de I'heure

Tranche de trois chiffres dans un nombre

Espace fine entre les tranches

Nombre de quatre chiffres

Pas d’espace a l'intérieur

Les signes mathématiques
(), (+), (%), (x), (=) et autres

Espace fine avant et apres

Le signe de monnaie ($)

Se place aprés le montant

Espace fine entre le nombre et le signe de monnaie $
Notez qu’en francais, on utilisera la virgule pour séparer
les dollars des cents.
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En anglais

Le signe Les espaces

’apostrophe dans un mot (') Rien avant, rien apres
La barre oblique (/)
Le trait d’union (-)

Le point () Rien avant, espacement de la ligne aprés
La virgule (,)

Le point-virgule (;)

LLes deux points ()

Le point d’interrogation (?)

LLe point d’exclamation (!)

Le signe de pourcentage (%)

Le signe de monnaie (¢)

Les parenthéses (( ) Rien a I'intérieur, espacement de la ligne a I'extérieur
Les guillemets anglais (*)

Les deux points () a l'intérieur d’une heure (ex. : 6:30) Rien a I'intérieur,
espacement de la ligne a I'extérieur de I'heure

Tranche de trois chiffres dans un nombre Virgule entre les tranches
Exemple : 1,000 ou encore 20,000

Notez qu’en anglais, les nombres de 4 chiffres sont traités de la méme facon que ceux de 5 chiffres et plus.
C’est différent du francais.

Les signes mathématiques Espace fine avant et apres
(), (), ), x), (=) et autres

Le signe de monnaie (%) Se place avant en anglais
Sans espace entre le signe de monnaie $ et le montant

Notez qu’en anglais, on utilisera le point pour séparer les dollars des cents.
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Raccourcis clavier de texte
pour Macintosh avec la touche cmd 3 ou Windows avec la touche ctrl

Sélection des caracteres Clés et/ou opérations

Positionner le point d’'insertion dansletexte. .................. Un clic

Sélectionnerun mot .. ... . Deux clics dans le mot

Sélectionnerun paragraphe . ... Trois clics

Sélectionnerunarticle. .. ... cmd 3 ou ctrl[Al + touche A

Sélectionner un texte a partir du point d’insertion jusqua sa fin ... maj{ + cmd & ou ctrlA + touche FIN [END] y

et ce, méme si la fin du texte n'est pas affichée

Sélectionner un texte entre deux clics. . . ..................... Outil Texte + maj T + clics au début et a la fin
de la sélection souhaitée

Déplacement du point d’insertion de texte Clés

Caractere précédentousuivant . ........... i Fleche gauche ou droite

Ligne précédente ousuivante. . . ... Fleche haut ou bas

Mot précédentousuivant. . ... .. cmd 3 ou ctrl & + Fléche gauche ou droite
Edition de texte Clés

Alignerletexteagauche. .. ... ... i maj T + cmd 3 ou ctrlA + touche L
Alignerletexteadroite . ........ o i maj {f + cmd 8 ou ctrl@ + touche R
Alignerletextecentré ... ... . . maj {1 + cmd & ou ctrl@ + touche C
Alignerletexte justifié .. ... ... maj {1 + cmd & ou ctrl@ + touche J

Réduire la taille des caracteres . . . ... maj {f + cmd 38 ou ctrl@A + touche virgule®
Augmenter la taille des caractéres . ............... .. ... ... maj {1 + cmd 3 ou ctrlA + touche point-virgule*
Réduire ou augmenter l'interlignage .. ........... ... .. alt \_ + touche Fléche vers le haut ou vers le bas*
Réduire ou augmenter l'interlettrage . . ... ... ... ... L. alt \_ + touche Fléche vers la gauche ou vers la droite*

* Note : Lincrément sera déterminé par les parametres entrés ci-dessous.

Macintosh, version francaise : lllustrator > Réglages (Préférences pour version antérieure) > Texte > Corps/Interlignage
Macintosh, version anglaise : lllustrator > Settings (Preferences pour version antérieure) > Type > Size/Leading

Windows, version francaise : Edition > Préférences > Texte > Corps/Interlignage
Windows, version anglaise : Edit > Preferences > Type > Size/Leading
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Exercices
pas-a-pas




Exercice 1 Anneaux olympiques

Sujets d’étude : Copies multiples - Outil Ciseaux - Ordre de superposition - Entrelacement

Etape 1 Etape 2
Tracez un cercle avec l'outil Ellipse @ et la touche maj ﬁ(shift) Faites une copie de ce cercle en le faisant glisser
enfoncée pour bien obtenir une forme circulaire parfaite. avec la touche alt - enfoncée.
Relacher le bouton de la souris avant la touche maj 1I. % Relacher le bouton de la souris avant la touche alt~c.
Assurez-vous que l'intérieur de ce cercle est vide. = Affichage > Repéres commentés (View > Smart Guides)
Gardez votre cercle sélectionné. Vérifiez que I'épaisseur Au cours de votre déplacement, a I'aide de vos repéres
du contour est répartie de chaque cété du tracé. commentés, assurez-vous que votre copie demeure
Fenétre > Contour (Window > Stroke) | contour a la méme position verticale que le cercle original.
Graisse : : 5 pt ~
apect: @ @pE | | 4T TN >
———————— >
Angle: [ £F €% R
Alig. cont.:| = |l 5

Etape 3

Gardez votre copie de cercle sélectionné
et faites d’autres copies de ce cercle

en tapant les touches

cmdd + D (MAC) ctrid + D (WIN)

Etape 4

Déplacez deux de ces cercles au-dessous
et centrez-les a I'aide des reperes commentés.
Affichage > Repéres commentés V. anglaise : View > Smart Guides

Colorez les anneaux en vous inspirant du modeéle fourni.
Fenétre > Couleurs Version anglaise : Window > Color

Etape 5

Sélectionnez tous les objets que vous souhaitez entrelacer.

Vous ne pourrez pas ajouter un objet a entrelacer a d’autres déja entrelacés.
Aller a Objet > Entrelacement > Créer (Object > Intertwine > Make)
Dessinez un tracé fermé autour de la zone de chevauchement a entrelacer.

Variante de I’étape 5 pour entrelacer vos anneaux
Pour les versions antérieures a CC2023

A raide de Ioutil Ciseaux (derriére I'outil Gomme), g & outil Gomme " \
découpez des troncons de cercle que vous o, = >$ Outil Ciseaux .

déplacerez a 'avant-plan ou a l'arriere-plan. KL Cutter -

Objet > Disposition > Premier plan ou Arriere-plan )(g

Version anglaise : Object > Arrange > Bring to Front ou Send to Back
Ci-dessus, des trongons ont été coupés et déplacés a I'arriere-plan.
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Exercice 2 Cloture avec ombre au sol

Sujets d’étude : Rectangle - Dégradé : bibliothéques et angle

Ajout et déplacement d’un point d’ancrage - Copies multiples

Etape 1 Etape 2
. q
Tracez un rectangle vertical. Dans la barre d'outils, %
— cliquez sur I'icbne Fond (@ _ Nuancier =
pour qu’elle s’affiche au-dessus % = m
de I'icéne Contour. T —
Allez au menu Fenétre am ===.=====.l.lﬁ. '
et affichez le panneau Nuancier. 'é’,‘: B - ~
(Window > SwatcheS) Enregistrer le nuancier...

Aliments >

Cliquez sur le bouton d’acces :
Articles pour enfants

aux bibliothéques de de'gradés Catalogues de couleurs >

et appliquez un dégradé de bois. Entreprise Ciel
Etape 3 Etape 4 Etape 5
Avec l'outil Plume, Avec l'outil Sélection directe, > Faites une copie de ce piguet en le glissant
ajoutez un point d’ancrage déplacez ce nouveau point afin d’obtenir avec 'outil Sélection }
sur le segment supérieur. une pointe sur votre piquet de cloture. et les touches alt~\ + majﬁ.

A A A

!
g
--b- >
--b- >
-t
Etape 6 Etape 7
Faites d’autres copies de ce piquet en tapant Dessinez un premier tasseau Sy, -
les touches emd 3 + D (MAC) ou ctrl@d + D (WIN). (planche horizontale).
Vous constatez que son dégradé I : e [l @ &

/\ /\ /\ /\ /\ /\ /\ n'est pas dans le bon sens. % Modifier le dégradé
Allez au menu Fenétre et affichez = _ m

le panneau Dégradé de couleurs. e
(Window > Gradient) =

O ko3 O O
Appliquez un angle de 90°. Do i)
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Sujets d’étude : Ordre de superposition - Dégradé : modification de I’'angle

Etape 8

Copiez-collez ce tasseau (planche horizontale).
Positionnez correctement ces deux tasseaux sur

vos piquets de clbture et faites-les passer a 'arriere-plan.
Objet > Disposition > Arriére-plan

Version anglaise : Object > Arrange > Send to back
Sélectionnez le tout avec I'outil Sélection

et associez. Objet > Associer. (Object > Group).

AN AN AW AW AW A N

Etape 9
Début de la construction de 'ombre au sol

Copiez-collez votre clture.
Cette copie deviendra I'ombre au sol de votre clbture.

Sélectionnez votre clbture avec l'outil Sélection. >
Cliquez sur une des poignées du cadre de sélection et
glissez de fagon a réduire la hauteur de votre cloture.

Gardez votre copie de cldture sélectionnée.

—

|-

Etape 10

Fusionnez toutes ces formes.
Fenétre > Pathfinder > Réunion
(Window > Pathfinder > Unite)

Pathfinder

Modes de la forme :

m® & o

Pathfinders :
H ' W = B G

i

=
Supprimez le contour. [=

Gardez votre copie de clbture sélectionnée.

Etape 11

Faites passer le fond a 'avant-plan.
Appliquez le dégradé linéaire blanc a noir %’
du panneau Nuancier (Swatches). e

Affichez le panneau Dégradé.
Fenétre > Dégradé de couleurs (Window >
Gradient)Appliquez un angle de -90°.

¢ Dégradé

I:I. wee: ] @ &

Modifier le dégradé

Am A -90 v
!
({B [}
Opacité : 100% v
Emplacement : 0% v
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Sujets d’étude : Dégradé : modification des couleurs - Effet Contour progressif

Outil Déformation

Etape 12 Etape 13
Dans le panneau Dégradé (Gradient), Rendez les contours de votre ombre plus flous.
doublecliquez sur la pastille blanche. Effet > Spécial > Contour progressif (Effect > Stylize > Feather)

Vérifiez que vous étes bien

en niveaux de gris (grayscale).
Au besoin, changez le mode de couleur en Rayon ;|

passant par le menu dans le coin en haut a droite.

Appliquez un gris 5%. @ apersu (_annuter )(__ox )
Laissez 'opacité a 100%.

Contour progressif

¢ Dégradé

W - moc
% Modifier le dégradé

v

Am A -90° v
Cet effet de contour progressif peut étre modifié par la suite.
_ Passez par Fenétre > Aspect (Window > Appearance)
O] ]

= Aspect =

Opacité : 100% ~ I v Niveaux de gris
33 D Groupe
. N oo p—— TSL
Contenu

CMJN
© | | Contour progressif |
Doublecliquez sur la pastille noire ;
et appliquez un gris 35%. Etape 14 B = 7 outil Mise a I'échelle (5)
y - ’ . ~ hY 0, - . . .
Dgns les deux cas, | op?mte doit étre a 100%. Affichez et doublecliquez (] | @ Outil Déformation |
! ité & N7 ;

Laissez 'opacité a 100%. sur I'outil Déformation (Shear). B “X outil Modelage

o Dégradé = Loutil Déformation (Shear) est derriere I'outil Mise a I'échelle (Scale)

. Type : l:l D D
Modifier le dégradé Dans la fenétre Déformation
% Déformation (Shear),
= A o v appliquez un angle de 60° Angle : @ 60°
sur 'axe horizontal.
] . P A
o Cette déformation est définitive. -
| @ © Horizontal
o) ©
= O Vertical
Opacité : [100% v | @ g @ o

) N g [55]
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Sujets d’étude : Ordre de superposition - Transparence : le mode de fusion produit

Etape 15 A A A A A A A

Positionnez correctement votre ombre 1 ]

par rapport a votre cloture [ ]
et faites-la passer a I'arriere-plan.
Objet > Disposition > Arriére-plan
(Object > Arrange > Send to back)

En guise de sol, dessinez un rectangle
rempli d’un dégradé vert. [ — /1 /1 1 /1 :l
Placez-le a I'arriere-plan.

Etape 16

En guise de sol, dessinez un rectangle
rempli d’'un dégradé vert.

Déplacez ce rectangle a I'arriere-plan.
Objet > Disposition > Arriere-plan
(Object > Arrange > Send to back)

Etape 17

Sélectionnez votre ombre et appliquez-lui
une plus belle fusion avec votre sol.
Fenétre > Transparence > Produit
(Window > Transparency > Multiply)

Transparence » | =

| Produit v |Opacité: 100% >

O o

Créer masque
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Exercice 3 Coupe de vin

Sujets d’étude : Ellipse - Repéres - Outil Ciseaux - Verrouiller un objet - Extrémités de trait

Changement de luminosité d’une couleur

Etape 2

Affichage > Regles > Afficher les régles
View > Rulers > Show Rulers

Placez votre pointeur sur la régle horizontale,
cliquez et descendez un premier repére sur
votre ovale. Répétez cette opération.
Verrouillez ces deux repeéres.

Affichage > Repéres > Verrouiller les repéres
View > Guides > Lock Guides

Etape 3

Coupez votre ovale a la hauteur
de vos repéres avec I'outil Ciseaux

(situé derriere I'outil Gomme).

Etape 1

Tracez un ovale

avec l'outil Ellipse. @
(derriere I'outil Rectangle)
Appliquez un fond

1
transparent

et un contour coloré.

Vous n'avez plus besoin de vos reperes,
Vous pouvez les effacer.

Affichage > Repéres > Effacer les repeéres
View > Guides > Clear Guides

Etape 5

Tracez un ovale au-dessus de votre forme.

Etape 4 Etape 6

Sélectionnez et supprimez la partie
supérieure de votre ovale coupé.
Remplissez la partie inférieure de
votre ovale coupé avec une couleur.

PARTIE
I SUPERIEURE
A SUPPRIMER

Nu

PARTIE
- INFERIEURE
AREMPLIR

Cet ovale doit avoir le méme contour que

votre forme du bas et I'intérieur doit étre vide.

Affichez-vous en tracés pour bien ajuster l'ovale
par rapport aux coté de la coupe.

Affichage > Tracés View > Outline

A

Etape 7

Dessinez la base du pied avec l'outil Ellipse @

et la tige du pied avec l'outil Trait.

Appliquez des extrémités rondes a vos lignes.

Fenétre > Contour > Aspect (Window > Stroke > Cap)
Gardez vos deux lignes sélectionnées et verrouillez-les.

Objet > Verrouiller > Sélection (Object > Lock > Selection)
Sectionnez et supprimez le trongon de I'ovale entre ces lignes.

¢ Contour

AA

Graisse :

AZpt v

~

Aspect : =@ [~}
|

i

Ajoutez un autre ovale au-dessus
de la partie pleine.

Appliquez la méme couleur

de remplissage que la partie pleine
et supprimez la ligne contour.

Pélissez cette couleur de remplissage.

Astuce : Pour ne changer

que la luminosité de votre couleur
tout en conservant la méme teinte,
sélectionnez TSL (HSB) dans

le menu du panneau Couleur (Color).

¢ Couleur Masquer les options
G q i Niveaux de gris
T 49,62
a RVB
L _—
S a L22% | eMN
RVB Web sécurisé
@ u | — PS 96,08 %
Inverser
ZI] Complément
Créer une nuance...
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Exercice 4 COCO

Sujets d’étude : Ellipse - Déplacement d’un pointd’ancrage - Outil Trait - Effet Zigzag - Pointillé

Etape 1

Tracez un cercle avec l'outil Ellipse. @
Loutil Ellipse pourrait se trouver
derriere I'outil Rectangle.

—{1—-o

Etape 2

Sélectionnez le point d’ancrage supérieur
avec l'outil Sélection directe

Version anglaise : Direct Selection
Glissez ce point d’ancrage vers le haut.
De cette facon, vous transformez

votre cercle en oceuf.

N

Etape 3
Tracez des lignes sur votre ceuf.

Loutil Trait est un bon choix pour cette opération.

Version anglaise : outil Line Segment

Etape 4

Sélectionnez certaines de vos lignes et appliquez un effet.

Effet > Distorsion et transformation > Zigzag...

Version anglaise : Effect > Distort & Transform > Zig Zag...

Sous Inflexions... (anglais Ridges...), appliquez un nombre impair
pour avoir une symétrie dans votre zigzag.

Par la suite, pour modifier votre effet Zig Zag,
passez par Fenétre > Aspect
Version anglaise : Window > Appearance

< Aspect =
N\ NN € Trace ~
< ©| |zgzg fr| =
© |> Contour: 1,25 pt
® | > Fond: g

Etape 5

Pour convertir quelques lignes continues en lignes a pois, affichez le panneau Contour.

Fenétre > Contour > Cochez I'option Pointillé

Version anglaise : Window > Stroke > Cochez I'option Dashed Line
Ensuite, choisissez les options arrondies dans Aspect et Angle. (anglais Cap et Corner)

o Contour =
Graisse : : 7 pt v
=3 Aspect: @ G (B
=3 Angle: EF| fF |£F
Alig. cont.: =
Pointillé Lo |-
=3 0pt 11pt
Tiret Espace| Tiret Espace Tiret Espace

Cette option ajuste les pois

selon la longueur des lignes.

Elle ajuste aussi la position des pois
sur les angles des lignes en zigzag.
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Exercice 5

Cube

Sujets d’étude : Rectangle - Déplacement d’un segment - Réflexion - Rotation - Mise aI’échelle

Affichage : Apercu et Tracé - Changement de luminosité d’une couleur

étape 1

Sélectionnez 'outil Rectangle.

Tracez un carré avec

Etape 2
Sélectionnez le c6té droit a I'aide

de 'outil Sélection directe

(fleche blanche)
Version anglaise : Direct Selection

Etape 3

Sélectionnez votre forme avec I'outil Fléche noire.
Prenez soin de bien cliquer sur la forme.
Sélectionnez I'outil Miroir (Reflect).

(derriere I'outil Rotation).

la touche majft enfoncée.

Glissez le coté droit vers le bas.

<-----

Enfoncez la touche alt ~\Z. Votre pointeur prendra cet aspect. -{-
Cliquez sur la ligne de pli de votre réflexion.

La fenétre Miroir (Reflect) apparait.
Demandez une réflexion sur
I'axe vertical et une copie.

sur cette ligne.

Etape 4

Sélectionnez I'outil Rectangle. @
Tracez un carré avec la touche maj Ul .
Positionnez ce carré comme ci-dessous.

.

Etape 5

L
Sélectionnez 'outil Rotation (Rotate)
Enfoncez la touche alt ™.

Votre pointeur devra prendre cet aspect. —{:

Demandez une rotation de -45°.

Cliquez sur le pivot de votre rotation.
La fenétre Rotation (Rotate) apparait.

Etape 6
Sélectionnez I'outil Sélection

(fléohe noire). (Selection)
Elargissez le dessus de votre cube.

Etape 7

Affichez seulement les lignes de construction
de votre document. Affichage > Tracés
Pour la version anglaise : View > Outline .

Sélectionnez la partie supérieure .
de votre cube avec I'outil Fleche noire ’

Sélectionnez I'outil Mise a I'échelle (Scale).

Redimensionnez en glissant une poignée
jusqu’a ce que les lignes se superposent.

Etape 8

Revenez a 'affichage en mode Apercu.
Affichage > Apercu
Pour la version anglaise : View > Preview

Sélectionnez le point supérieur de votre
cube avec I'outil Fleche blanche

et glissez vers le bas.

Sélectionnez les deux points inférieurs et
extérieurs de votre cube avec I'outil
Fléche blancheet glissez vers le haut.

Etape 9

Affichez le panneau Couleur (Color)

en passant par le menu Fenétre (Window).
Appliquez des tons différents sur chaque coté
de votre cube afin de simuler un éclairage.
Astuce : Pour ne changer que la luminosité
de votre couleur tout en conservant

la méme teinte, sélectionnez TSL (HSB)

dans le menu du panneau Couleur (Color).

Couleur Masquer les options

Q49 67450 :\I}leaux de gris
O
s ry 43.07% | omN
e 0 RVB Web sécurisé
L a B474%
Inverser
Complément
7]
E Créer une nuance...
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exercice 6 Trefle a quatre feuilles
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Exercice 7 Dessiner avec 'outil Plume

Sujets d’étude : Différents types de segments et raccords avec I'outil Plume

a. Segments courbés alternés : vers le bas et vers le haut

2. Cliquez et tirez
la ligne directrice

vers le haut.

1. Cliquez et tirez
la ligne directrice 3. Répétez les étapes 1 et 2 pour tout le reste du trace.
vers le bas.

b. Segments courbés en S

i i | | | i

1. Cliquez et tirez 2. Cliquez et tirez
la ligne directrice la ligne directrice 3. Répétez les étapes 1 et 2 pour tout le reste du tracé.
vers le bas. vers le bas.

c. Segments courbés joints par un sommet pointu

~

2. Cliquez et tirez ~.. 3. Maintenez le bouton
\ . z
la ligne directrice T  de la souris enfonce

i vers le haut.
1. Cliquez et tirez 4. Enfoncez la touche alt ™~
la ligne directrice et glissez la ligne directrice 5. Répétez les étapes 2, 3 et 4
vers le bas. completement vers le bas. pour tout le reste du tracé.

d. Segments courbés

et droits en alternance 3. Cliquez sur
le point d'ancrage 4. Avec la touche majﬁ enfoncée,

pour que la ligne cliquez pour tracer un segment
2. Cliquez et tirez T directrice du haut  parfaitement droit. Terminez en

la ligne directrice | ' se rétracte. relachant le bouton de souris.
vers le haut.

1. Cliquez et tirez 5. Cliquez sur le point d’ancrage 6. Répétez les étapes
la ligne directrice et tirez la ligne directrice vers le bas. 2, 3 ,4 et 5 pour
vers le bas. tout le reste du tracé.
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Les 7 actions de 'outil Plume

Chacune des icbnes accompagnant I'outil Plume vous annonce une action a venir.

? % La plume commence un nouveau tracé.

)

?/ La plume prolonge un tracé existant.

)

Votre pointeur doit étre positionné sur I'extrémité d’un tracé pour que 'icbne de prolongement apparaisse.

o La plume raccorde deux tracés.

Vous devez d’abord cliquer sur I'extrémité d’un tracé et pourrez ensuite raccorder
lorsque vous positionnerez votre pointeur sur I'extrémité d’un autre tracé.

“+ La plume ajoute un point d’ancrage sur un tracé.

Votre pointeur doit étre positionné sur un segment entre deux points d’ancrage pour que le signe «plus»
apparaisse.

X4

— La plume supprime un point d’ancrage du tracé.
Votre pointeur doit &tre positionné sur un point d’ancrage pour que le signe «moins» apparaisse.

X4

N La plume convertit un point d’ancrage courbe a anguleux ou anguleux a courbe.

Cette icbne apparait en cours de tracé lorsque vous cliquez sur le dernier point que vous venez d’effectuer.

X4

o La plume ferme un tracé.

Cette icOne apparait lorsque vous avez presque terminé votre tracé et que vous positionnez votre pointeur
sur le point de départ de ce tracé.

Opérations avec les touches de clavier

« La touche Echappe (Escape) permet de terminer et sortir d’un tracé que I'on effectue.
e La touche Majuscule (Shift) permet de tracer des segments droits avec une contrainte de 45 degrés.

¢ La touche Option ™\ (Mac) ou alt = (Windows) permet de passer de I'outil Plume a I'outil de conversion
(Point d’ancrage). Laffichage temporaire de cet outil fait en sorte qu’en cliquant sur un point d’ancrage, vous pouvez
le convertir de point anguleux a point courbe ou l'inverse; courbe a anguleux.

e La touche cmd 3 (Mac) ou ctrl[&] (Windows) affiche temporairement la derniere fleche utilisée. Ce qui veut dire
que si vous en train d’effectuer un tracé avec I'outil Plume, vous pourriez afficher temporairement la fleche blanche
(outil Sélection directe) si elle est la derniére fleche que vous avez utilisée auparavant. De cette facon, vous pourriez
apporter une correction a votre tracé et retrouver votre outil Plume lorsque vous relachez la touche cmd 3 (Mac)
ou ctrl[al (Windows).

e Les touches cmd ¥ + Z (Mac) ou ctrl[Al + Z (Windows) annulent le dernier point d’ancrage effectué tout en
demeurant connecté au tracé pour vous permettre de poursuivre votre tracé.
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Exercice 8 Supprimer un point d’ancrage

Sujets d’étude : Suppression d’un point d’ancrage avec deux techniques différentes

Forme de départ

que vous pourriez dessiner et copier deux fois pour comparer
les résultats entre deux techniques de suppression de point d’ancrage.

Supprimer un point d’ancrage avec 'outil Plume

S

Visez le point d’ancrage indiqué Un nouveau segment apparait
ci-dessus avec l'outil Plume. entre les points adjacents
Un signe “moins” apparait lorsque au point supprime.

la pointe de I'outil Plume survole
le point d’ancrage.

Supprimez ce point d’ancrage en cliquant.

Supprimer un point d’ancrage sélectionné avec I'outil Fleche blanche

A

A B

Sélectionnez le point indiqué ci-dessus Les segments adjacents
avec l'outil Sélection directe au point supprimé sont
(fléche blanche). maintenant supprimés
Supprimez ce point. et laissent un espace vide.

Conclusion : Aucune de ces deux techniques n’est meilleure que I'autre;
tout dépend du résultat que vous recherchez.
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Exercice 9 Les chiffres

Sujets d’étude : Copies multiples - Outil Ciseau - Ordre de superposition des objets

Le chiffre 1 est fait
en deux parties

= O
O Y
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Exercice 10 Vase

Sujets d’étude : Points anguleux et arrondis - Réflexion - Raccorder et fermer des tracés

Etape 1

Tracez le c6té d'un vase.
Ci-dessous, exemple de tracé avec différents
types de points qui pouvant étre utilisés.

Etape 2

Sélectionnez ce tracé avec I'outil Sélection.
Prenez soin de bien cliquer sur ce tracé.

Sélectionnez I'outil Miroir. Version anglaise : Reflect
L’outil Miroir se trouve derriere I'outil Rotation.

point sans un clic de souris
ligne directrice et on relache
I Enfoncez
: la touche alt~.
_ . . [ Votre pointeur devraI
pollnt avec un clic sans relacher | prendre cet aspect.”i-.
2 lignes le bouton de souris =
directrices et on glisse pour tirer 9 : Cliquez sur la ligne de pli
les lignes directrices o de votre réflexion.
. | .
g?mt avec i ch 2 | La fenétre Miroir apparait
, |gn§s un clic sans relac . er I Version anglaise : Reflect
directrices le bouton de souris |
et on g”sse pour tirer I Demandez une réflexion
[ , .
les lignes directrices — 4 sur l'axe vertical et
I une copie.
. [
point sans un clic de souris |
ligne directrice et on relache '
Etape 3 Etape 4
Joignez ces deux segments. Fermez la forme.
Cliquez sur un
point d’extrémité
Cliquez sur un point de I'autre segment
d’extrémité pour pour joindre ces
prolonger le segment. deux segments.
/ g
/ (o)
Cliquez sur Cliquez sur
un point d’extrémité I'autre point d’extrémité
pour prolonger le segment. pour fermer la forme.
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Exercice 11 Ajout de volume

Sujet d’étude : Pathfinder : Réunion

Etape 1 Etape 2

Tracez un ovale a la base du vase. Sélectionnez le vase et I'ovale avec 'outil Sélection.
Sélectionnez le menu Fenétre > Pathfinder.
Unifiez ces deux formes avec le bouton Réunion. =

Pathfinder

Modes de la forme :

—pnn 6o

Pathfinders :
H W ™ =5 & G

\/
Etape 3 Etape 4
Dessinez un ovale pour I'ouverture du vase. Donnez du relief a votre dessin avec I'outil et le panneau Dégradé.
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Exercice 12 Cache-pot

Sujets d’étude : Points anguleux et arrondis - Réflexion - Raccorder et fermer des tracés

Etape 1

Tracez un premier coté d’un cache-pot.

point sans un clic de souris
ligne directrice et on relache

un clic de souris
et on relache

point sans
ligne directrice

un clic sans relacher
le bouton de souris
et on glisse pour tirer
les lignes directrices

point avec
2 lignes

point sans
ligne directrice

un clic de souris
et on relache

Etape 2

Sélectionnez ce tracé avec 'outil Sélection.
Prenez soin de bien cliquer sur ce tracé.

Sélectionnez l'outil Miroir.

Version anglaise : Reflect
[outil Miroir se trouve derriere I'outil Rotation.

Enfoncez

la touche alt~\Z.

Votre pointeur devra |
prendre cet aspect. i

Cliquez sur la ligne de pli
de votre réflexion.

lignedepli _____

A partir de la boite de
dialogue, demandez
une réflexion sur I'axe
vertical et une copie.

|
o

point sans un clic de souris
ligne directrice et on relache
Etape 3

Ajustez la largeur de votre futur cache-pot et joignez ces deux segments.

Un clic sur un point d’extrémité
pour prolonger le segment

Un clic sur un point d’extrémité
pour prolonger le segment

‘/

@ Un clic sur un point d’extrémité
de l'autre segment pour les joindre

‘o

_______ Cliquez sur l'autre point d’extrémité

pour fermer la forme.
’o
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) 0 pt 11 pt

Sujets d’étude : Outil Trait - Effet Zigzag - Pointillé

Etape 4
Tracez des lignes sur votre cache-pot.

Loutil Trait est un bon choix pour cette opération.
Version anglaise : outil Line Segment

N
/

étape 5
Sélectionnez certaines de vos lignes et appliquez un effet.

Effet > Distorsion et transformation > Zigzag...
Version anglaise : Effect > Distort & Transform > Zig Zag...

Par la suite, pour modifier votre effet Zigzag,
passez par Fenétre > Aspect
Version anglaise : Window > Appearance

Aspect =

] Trace N Cliquez sur Zigzag

|« pOUI OUVTT la fenétre
des options.

© | |zigzag

_______________________ 1,25 pt

© | > Contour:

Etape 6

Pour convertir quelques lignes continues en lignes a pois, affichez le panneau Contour.

Fenétre > Contour > Cochez I'option Pointillé

Version anglaise : Window > Stroke > Cochez I'option Dashed Line
Ensuite, choisissez les options arrondies dans Aspect et Angle.

Version anglaise : Cap et Corner

¢ Contour

Graisse : : 7 pt v

Aspect : om IEI [
* Angle : g IE' M1
|9

Alig. cont.: |Ji=

Pointillé i JIEZ3

Tiret Espace] Tiret Espace Tiret Espace

Cette option ajuste
les pois selon la
longueur des lignes.
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Sujet d’étude : Utilisation des bibliotheques de symboles

Etape 7
Allez au menu Fenétre et affichez le panneau Symboles.
. ) . Symboles =
Version anglaise : Window > Symbols
Cliquez sur le bouton d’acces aux bibliotheques. \\){/
I
Certaines de ces bibliothéques pourraient vous fournir
de beaux végétaux pour remplir votre cache-pot.
Pour récupérer un des dessins des panneaux de symboles,
cliquez sur un de ceux-ci, maintenez votre bouton de souris ) In.
enfoncé et glissez a I'extérieur du panneau pour déposer Nature =
le dessin a I'endroit souhaité.
\'-‘)’ L A
Par la suite, vous pouvez redimensionner et incliner ce dessin. ‘.@; - *955‘ M | %
v 4 ¥

-

Vo o G e 5 5

§ O D
. 4 > L

Fleurs =

Astuce du métier!

Par défaut, lllustrator ne vous permet pas de modifier
directement dans votre plan de travail les symboles que vous
avez utilisés. Vous devez passez par le panneau Symboles
de votre document et doublecliquez sur le symbole que
vous souhaitez modifier.

Si vous souhaitez avoir plus de liberté dans vos interventions,
sélectionnez dans votre plan de travail “l'objet-symbole” que
vous souhaitez modifier.

Allez au menu Objet > Décomposer...

Version anglaise : Object > Expand...

Cliquez sur le bouton OK de la fenétre.

Vous pourrez par la suite modifier plus librement les éléments
issus de votre symbole.

S'’ils sont nombreux et gqu'’ils sont associés, utilisez une

des fleches blanches pour les sélectionner individuellement.
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Exercice 13 GQuitare

Sujets d’étude : Outil Plume - Réflexion - Relier les points d’extrémité sélectionnés

Importation d’une photo

Etape 1
Tracez le c6té d'une guitare.

Ci-contre, un exemple de tracé
avec deux types de points :
avec et sans lignes directrices;
dit autrement : points arrondis
et points anguleux.

Etape 2

Sélectionnez ce tracé

avec l'outil Sélection.

Prenez soin de bien cliquer sur ce tracé.
Sélectionnez 'outil Miroir. M

Version anglaise : Reflect

Loutil Miroir se trouve
derriére I'outil Rotation.

Enfoncez la touche alt ~c

Votre pointeur doit prendre
cet aspect. -i-

Cliquez sur la ligne de pili
de votre réflexion.

ignedepli T ————— T _ _

A partir de la boite de
dialogue, demandez
une réflexion sur I'axe
vertical et une copie.

—_— ] -

Etape 3

Avec l'outil Sélection directe, entourez les extrémités
supérieures des deux tracés.

<«— Dans la barre Contréle, cliquez sur
Relier les points d’extrémité
sélectionnés E

Version anglaise :
Connect Selected End Points

Répétez ces opérations avec
les deux points d’ancrage de
l'autre extrémité de ces tracés
afin de bien fermer la forme.

Suggestion

Ce pourrait étre une bonne idée d’importer une photo
de guitare pour vous en servir comme modele.
Fichier > Importer... Version anglaise : File > Place...
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Exercice 14 Parapluie

Sujets d’étude : Relier les points d’extrémité sélectionnés - Extrémités et angles de trait

o Composantes de la partie supérieure 9 Réunion des composantes
de la partie supérieure

Moitié supérieure d’'un ovale coupé.

Les extrémités sont arrondies.
+ Rapprochez les deux lignes de fagon
a ce que leurs extrémités se superposent.
’ v v v v v v \ Avec I'outil Sélection directe,
entourez les extrémités d’un cote.
Tracé fait avec I'outil Plume. @ Cliquez sur le bouton Relier... de la barre Controle.

Les angles et les extrémités sont arrondis. (Connect selected endpoints)
Répétez 'opération pour l'autre coté.

6 Composantes Q Réunion des 6 Assemblage des deux parties
du manche composantes et coloration
du manche

Ligne droite

et demi cercle
aux extrémités
arrondies

Contour

Rapprochez
les deux parties.

Graisse : : 7 pt

Aspect : @ EE

Angle: [F £ £F

Colorez.

: Assurez-vous que
+ le manche du parapluie
est derriere la toile.

Moitié inférieure Rapprochez les deux lignes
d’un ovale coupé | de facon ace que leurs
extrémités se superposent.

Avec 'outil Sélection directe,

entourez les extrémités. [ La finition de votre parapluie © Contour

Cliquez sur le bouton Relier... sera plus belle si vous appliquez Graisse s | 2| 7 pt -
(Connect selected endpoints) | I'attribut Arrondi aux extrémités Aspect: @@ |pm
de la barre Controle. et aux angles de vos tracés. AR ﬂ@ﬁ
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Exercice 15 Camisole

Sujets d’étude : Outil Plume - Courbes et droites en alternance

Etape 1

Commencez en tragcant le col de la camisole.

®

On revient
cliquer
sur le point
avec la plume
pour que
@ la ficelle

du haut
Point avec @

se rétracte.

Etape 2

Poursuivez avec I'épaule.

@

Point sans ficelle

2 ficelles Point avec 2 ficelles
3 <« ®
On revient
cliquer sur
le point
@ } avec
Et on tire une ficelle la plume.
vers le bas.
Etape 3 Etape 4

Poursuivez avec la manche.

@

Point avec

2 ficelles.

On revient cliquer sur le point
avec la plume pour que la ficelle
de gauche se rétracte.

Poursuivez le tracé jusqu’a I'obtention d’une camisole
comme celle illustrée ci-dessous.
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Exercice 16 Ciseaux

Sujets d’étude : Outil Plume - Pathfinder : Réunion et Soustraction

Etape 1 Etape 2 Etape 3
Dessinez la lame Dessinez I'extérieur de I'anneau O Fusionnez ces deux formes. ‘
et la branche de votre avec l'outil Ellipse. Fenétre > Pathfinder > Réunion
ciseau avec l'outil Plume. @ Loutil Ellipse se trouve derriere Pour la version anglaise :
Pour la version anglaise : I'outil Rectangle. Window > Pathfinder > Unite
Pen Tool
Pathfinder =
es de la forme :
LT I =
Pathfinders :
H ' T = & Ch
Colorez l'intérieur
de cette nouvelle forme.
Etape 4 Etape 5 Etape 6
Dessinez l'intérieur de 'anneau Sélectionnez ces 2 formes. Appliquez une réflexion a votre forme et

demandez une copie avec I'outil Miroir.

Perforez I'anneau. . .
Pour la version anglaise : Reflect. D‘

Fenétre > Pathfinder > Soustraction

se trouve derriere s KR N
loutil Rect | Pour la version analaise - @ Loutil Miroir se trouve derriere
out Hectangle. 9 ' I'outil Rotation (Rotate).

Window > Pathfinder > Minus Front
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Pathfinder

Modes forme :

L] W o

Pathfinders :

H &




Exercice 17 Fleur

Sujets d’étude : Ellipse - Rotation - Copies multiples - Pathfinder : Réunion - Alignement

Etape 1

Tracez un pétale avec l'outil Ellipse. @
Cet outil est derriere I'outil Rectangle

Sélectionnez cette ellipse avec 'outil Sélection.

étape 2

)
Sélectionnez I'outil Rotation.
Pour la version anglaise : Rotate

Enfoncez la touche alt . .
Votre pointeur devra prendre cet aspect.”i-.

<& Cliquez sur le pivot de votre rotation.

Etape 3

Demandez une rotation de 40 dégrés.
(860 degrés + 9 pétales)

Cliquez sur le bouton Copier. (Copy)

Rotation

Options :

Apercu

( Annuler )( oK

)

Etape 4

Faites d’autres copies de pétales a I'aide des touches
cmdd + D (MAC)
ctrilal + D (WIN).

Etape 5

Obtenez une forme unique avec ces 9 pétales sélectionnés.

Fenétre > Pathfinder > Réunion.
Pour la version anglaise : Window > Pathfinder > Unite

Pathfinder

Modes de la forme :

CIRL=RC T "

Pathfinders :

H T W = & L

Etape 6

Tracez et colorez un cercle. Centrez-le dans la fleur.
Fenétre > Alignement >

Alignement horizontal et vertical au centre. @ @
Pour la version anglaise : Window > Align

Transformation

Alignement des objets :

¢ Alignement
= (2] a T [n
Répartition des objets :

= M 0o

- —-—
-
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Exercice 18 ROsace

Mettez en application ce que vous avez appris dans les exercices précédents.

Etape 1 18°
* Tracez une ligne verticale noire de 1 point d’épaisseur avec I'outil Trait.

Maintenez la touche maj{I" (shift) enfoncée pour que la ligne soit bien droite.
* Faites une copie de cette ligne en lui appliquant une rotation de 18 degrés.

* Sélectionnez a nouveau votre ligne de droite et augmentez sa longueur.

* Reliez ces 2 lignes afin de créer une forme bien fermée.

* Assurez-vous que les pointes sont bien pointues et non arrondies ou tronquées.

Etape 2

* Faites une copie de votre forme en lui appliquant une réflection verticale.
* Remplissez de noir une des 2 formes. K
* Associez ces deux formes.

* Faites une copie de cet ensemble en lui appliquant une rotation de 36 degrés.

Etape 3

* Dupliquez cette copie jusqu’a I'obtention d’'une rosace fermée.
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Exercice 19 Stylo-feutre

Sujets d’étude : Outils Plume, Rectangle et Rectangle arrondi - Dégradé

Effet de contour progressif

Etape 1 : Préparation du document
1. Créez un nouveau document. Fichier > Nouveau....
Pour la version anglaise : File > New...

2. Pour vous aider a mieux dessiner, affichez la grille. Affichage > Afficher la grille.
Pour la version anglaise : View > Show Grid

Etape 2 : Dessin de la pointe

1. Avec l'outil Plume @ et dessinez une pointe de feutre.

2. Choisissez une couleur pour le fond et supprimez le contour.

Etape 3 : Reflet sur la pointe

1. Avec l'outil Plume @
dessinez la forme du reflet.
Pour vous permettre de voir
votre forme en la dessinant,
appliquez-lui un contour blanc.

2. Une fois votre reflet dessing, appliquez-lui
un dégradé blanc vers noir avec un angle de -50°.

3. Supprimez le contour blanc qui vous a permis
de voir I'évolution de votre dessin.

Etape 4 =
@) t
1. Avec l'outil Rectangle arrondi , l
dessinez une forme noire comme sur l'illustration ci-contre. " BT
Pl ) Rectang
2. Assurez-vous que cette nouvelle forme est bien centrée #| @ owiemes
par rapport a la pointe. e :
YA G Outima
%

Etape 5

1. Prenez 'outil Rectangle @ et dessinez un éclat
de lumiere en longueur. Celui-ci ne doit pas dépasser
de la forme arrondie.

2. Appliquez-lui un dégradé blanc et noir avec
un angle de -90°, puis rapprochez un peu le petit losange
vers le blanc, afin que la zone noire soit plus importante.
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, 9. Etape 6
Reprenez 'outil Plume @ et dessinez la forme comme sur l'illustration ci-contre.
/,,/ Le quadrillage devient ici fort utile, car il vous permet de placer vos points
a de maniéere symétrique.
Pour la partie courbée, aidez-vous de I'angle du quadrillage.
"\‘\,
\

Etape 7

1. Appliquez un fond noir a votre nouvelle forme.

2. Avec I'outil Plume @ dessinez le reflet tel que sur lillustration ci-contre.

1 carreau de largeur Etape 8

1 carreau de depassement
1. Appliquez un fond gris péale a votre reflet.
2. Adoucissez les contours en passant par le menu

Effet > Spécial > Contour progressif....
Pour la version anglaise : Effect > Stylise > Feather...

Etape 9

1. Avec l'outil Rectangle @ dessinez une petite bande noire
d’un carré de largeur et qui dépasse d’un carré en haut et en bas
par rapport a la forme précédente.

2. Copier/coller le reflet de la forme arrondie de I'étape 5.

Redimensionnez-le pour I'ajuster a I'épaisseur de votre rectangle
comme démontré ci-contre.
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Etape 10 : Corps du stylo-feutre

Avec I'outil Rectangle @ tracez une forme aussi haute que la petite bande noire que vous venez de faire. Déterminez la
longueur nécessaire.

Etape 11 : Remplissage du corps du stylo-feutre avec un dégradé

1. Dans la barre d’outils, affichez le fond a l'avant-plan.

2. Appliquez le dégradé par défaut.

Etape 12 : Modification du dégradé
Affichez le panneau pour modifier un dégradé. Fenétre > Dégradé de couleurs
Pour la version anglaise : Window > Gradient

Créez un dégradé en utilisant une couleur de votre choix et du blanc.
La combinaison devra étre la suivante : couleur pélie / blanc / couleur a 100 % / couleur pélie.

Indications :

Pour modifier la couleur de son dégradé, il faut cliquer sur un récipient de couleur.
Le panneau Couleur (Color) ou Nuancier (Swatches) apparait alors et vous pouvez changer votre couleur
(si vous ne voyez que du noir, cliquez sur le menu du panneau et choisissez dans la liste CMJN (CMYK) ou RVB (RGB).

Pour ajouter un récipient de couleur, il faut cliquer sous la bande de dégradé.
Pour supprimer un récipient de couleur, il faut le glisser vers le bas a I'extérieur du panneau Dégradé.

B =
& | Modifier la couleur
it d’un godet changement de mode
A= - colorimétrique
o | €f © Degrade de couleurs x e | - - - +=t
'I‘:‘ []:’ Type : Lineaire - | Coulewr x HIESERRIICN |
f C: 33,59 %%
a % lng-:° Emplacement 1 0 b D M= (75 %
@ 3 G J_= 0 ]
v N__ 0 L
3 3 e ——
Nouveau godet VA7 PRSQRIRpPe .
: enéetre du changemen
touche Alt + clic g
de couleur

' Etape 13 : Finalisation du corps du stylo-feutre
Copier/coller la petite bande noire de 'étape 9 avec son reflet
et collez-la a l'autre extrémité du corps votre stylo-feutre.
Votre stylo-feutre est maintenant terminé.

Vous pouvez ajouter du texte dessus pour simuler la présence d’une marque.
Il serait bon d’associer toutes les composantes de votre stylo-feutre avant de changer son orientation.

Merci a VIANNEY CARVALHO pour cet exercice qu'il avait mis a la disposition de tous sur le Web (20087) « http://vianney.fr/artbooktuto/dessiner-un-marqueur
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